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 Macromedia Director Seminar 
Director ist ein leistungsfähiges Programm zur Erstellung von multimedialen Anwendungen. Die wichtigste Aufgabe 
des Programmes ist das Zusammenfügen und zeitliche Koordinieren der einzelnen Komponenten (Bilder, Grafiken, 
Videos, Animationen, Texte, Klänge). Das Programm ähnelt im Konzept einer Filmproduktion, an deren Ende der 
fertige Film steht, und lehnt sich auch in der verwendeten Terminologie an dieses Metier an. Die Verbreitung der 
fertigen Filme erfolgt z.B. über CD-ROM oder über das Internet. 

 

Themen 
Einführung 
• Definition von Multimedia 
• Das Konzept von Director 
• Der Arbeitsbildschirm 
• Filme öffnen, abspielen und speichern 

Das Besetzungsfenster 
• Die Funktionen des Besetzungsfensters 
• Interne und externe Besetzungen 
• Darstellung in die Besetzung aufnehmen 

Darsteller anlegen 
• Textdarsteller 
• Felddarsteller 
• Bitmap-Darsteller im Malfenster erstellen 
• Farben und Füllungen 
• Der Zwiebelschichteneffekt 
• Vektor-Darsteller 
• Geometrische Objekte 
• Komplexe Formen 
• Video-Darsteller 
• Audio-Darsteller 
• PowerPoint Präsentationen importieren 
• animierte GIF-Dateien importieren 

Die Bühne 
• Eigenschaften der Bühne 
• Sprites: Darsteller auf der Bühne platzieren 
• Sprites editieren 
• Sprites ausrichten 
• Eigenschaften von Sprites einstellen 

Das Drehbuchfenster 
• Voreinstellungen 
• Darsteller im Drehbuchfenster einfügen 
• Sprites einsetzen 
• Kanäle im Drehbuchfenster einstellen 

 Animationen 
• Erstellen von Animationssequenzen 
• Echtzeitaufzeichnung 
• Schlüsselbilder anlegen 
• Tweening von Sprites 
• Sequenzen mit mehreren Sprites 

Spezialeffektekanäle 
• der Tempokanal 
• der Palettenkanal 
• Übergänge 
• die Soundkanäle 

Interaktive Funktionen 
• Filme steuern 
• ActiveX-Steuerelemente einfügen 
• Steuerelementen Funktionen zuweisen 
• Einführung in Lingo-Skripte 
• Der Verhaltensinspektor 
• Fehlerbehandlung 

Filme erstellen 
• Voreinstellungen des Projektors 
• Filme im Internet publizieren 
• Director Filme für CD-ROM exportieren 
• Speicherkontrolle des Films 

Voraussetzungen 
Für dieses Seminar benötigen Sie sicheren Umgang  in 
der Bedienung von Windows. Basiskenntnisse in 
einem beliebigen Grafikprogramm sind vorteilhaft. 

Seminarmöglichkeiten 
Das Macromedia Director -Seminar bieten wir wie 
folgt an (1 Unterrichtsstunde = 45 Min.): 

• Tagesseminare: 3 Werktage, 24 Ustd.) 
• Individuelle Seminare sind auf Ihre 

Anforderungen und Wünsche abgestimmt. 
 


