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Das Corel Draw Grundlagen Seminar 
Corel Draw ist ein Standardprogramm für die professionelle Bearbeitung von Vektorgrafiken. Nach 
einer Einführung in die Benutzeroberfläche lernen Sie anhand konkreter Übungsbeispiele die 
Zeichenwerkzeuge kennen. Die Kombination von Grafik mit Text und das Arbeiten mit Ebenen 
ermöglichen das Vorbereiten komplexer grafischer Druckerzeugnisse. 

 
Themen 

Einführung in das Arbeiten mit CD 
• Vergleich: Pixel- und vektororientierte 

Grafiken 
• Farbsysteme: Farbtiefe u. Byte pro Pixel, 

RGB, CMYK, HSB, etc. 

Benutzeroberfläche 
• Bildschirmaufbau 
• Die Symbolleisten „Standard“ u. 

„Eigenschaften“ 
• Fly-Out-Menüs 
• Roll-Up-Fenster 
• Zeichenwerkzeuge im Überblick 
• Farbpaletten 
• Lineale, Raster, Hilfslinien, Gitter 

Die Hilfsmittel-Palette 
• Markieren, skalieren, spiegeln, neigen, 

duplizieren, rotieren,  
• Knoten: Linienzüge an Knotenpunkten 

trennen, verbinden, verformen, Knoten 
erzeugen und löschen 

 
• Zeichenstift: Freihandlinien, Bézierkurven, 

Bemaßungslinien, künstlerische Linien 
• Rechtecke und Quadrate 
• Ellipsen und Kreise 
• Grafiktext und Mengentext 
• Tansparenz, Überblendung, Schatten 
• Umrisslinien: Dicke, Art, Farbe, Spitzen 
• Füllungen: Farben, Farbverläufe, Muster 

Präzises Zeichnen 
• Anordnen per Menü 
• Präzises Ausrichten von Objekten: 

Hilfslinien, Gitter, andere Objekte als Ziel 
• Objekte sperren 
• Objekt-Manager, Ebenen-Manager 

 Objekte manipulieren 
• Gruppen, Kombinationen, Verschmelzen, 

Zuschneiden, Schnittmengen 
• Grafischen Text, Rechtecke und Kreise in 

Kurven umwandeln 
• Hülle: Objekte verzerren 
• Perspektiven erstellen 
• Überblendungen von Farben und Objekten 
• Extrusionen: 3-dimensionale Darstellung 
• Power – Clips: Objekte als Behälter  

Textverarbeitung 
• Grafischer Text oder Mengentext 
• Text an einem Objekt ausrichten 
• Blickfangpunkte und Aufzählungen 
• Tabulatoren und Tabellen 
• Grafiktext mit Hüllen verzerren / 

Mengentext in Hüllen einfließen lassen. 
• Stile: Vorlagen für Formatierungen 

Drucken 
• 4 - Farbseparation, Prozeßsonderfarben 

Bearbeiten von Bitmaps 
• Helligkeit, Kontrast, Farbton und Sättigung 
• Filter 

Voraussetzungen 
Für dieses Seminar benötigen Sie sichere 
Grundkenntnisse in der Bedienung von 
Windows, insbesondere im Umgang mit der 
Tastatur und Maus. 

Seminarmöglichkeiten 
Das Corel Draw Seminar bieten wir wie folgt an 
(1 Unterrichtsstunde = 45 Min.): 
• Tagesseminare: 3 Werktage, 24 Ustd.) 
• Wochenende: 2 Samstage, 16 Ustd. 
• Individuelle Seminare sind auf Ihre 

Anforderungen und Wünsche abgestimmt. 
 


